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L HI8TQIRE DE LA f[TER TSGULL'I 

MM fOMis ones 
w * 

anciens de. %swdlll, 

noise el texsipante 

UM&t 
que uen nit pes&emne ne pul tul iCsisUer- 

‘deetie itoque poitiui en eile- teUeme.nl d’eaw, qneJUe/ izcauvui 

d tmUt jamaUis te& femes do %seuMk 

zao-des-mosieqi^ntesquo, on vil sutqiv uno tinmenso ton e, 

qeti f fUMiia &b memia tanl qu elle net semllail jamais, pouuohs'atsMeSi 

^SUo & aiteia peuideml de manfafr, mats suite seonmet etiitl si haul * • 

* qw on ne panuail le \m#/> * ^ 

*j£e& sutitioanis de lot catastitapke s-asteiMent- un moment/ pom/ Volsesueo.-, 

^ medss dn psemtess teqmds U& sCvvenl qne Cette tom/ 

■ + ne peuioeut etie que some#/ de malAeuts el/ de seHtfptancess, 

lAinst naquil fasten Q)fatiA-r l& cenlte de ^souWk 

$e aeunl z&io/, un axe qiqantesque el hiseeu+ue doni tee hose* 

el/ le- sommel s enpiricenl- si- pxeipmddmenl dame VoAscufdid\ 

que 1 otv pmtmeiil cretite d- une teuee hnpme* 

^d)u- haul/ de cel komMe (Ldipee, son ewttiews, 

dtlati-ie-, nuuntient £e& peoples do ^souM/ l dans un- Mai 

de fW/tm1 cemsttmte, osdonfumt- & ses sAites- nmlgpques, tee ‘dSgeudiess-, 

d. effaces temie- imce de l amuen monde el demo tends espoui- de- le- xeuotiv am jewvt/. 

Son miqsfe-ie teste immense el les- peoples ens padtenl souoenl cemune d uns ceils 

quiz tee olsee-uemds constammeni % 

quelque pads dans tee mneunhatMes/ nloeatm de- lei- tents, 

le- dftati-te- teiteni <d£ennq- el atiened peiliemment quo ^qpnen- se memtxe... 
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LE DgfflARRAGE DU JEU 

p/i/i/tvoispscit & me-tiii 

S£?i/tt/S/Vasi/lciZb&tv / §!) imvasvv&te : 

Ins rez correctement ie GD-ROM d EVIL TWIN dans votre console Dreamcast 
el allumez la console en mettant 1 interrupleur snr ON. 
Lorsque 1 cran litre appara t, appuyez sur<Bouton Slart> pour acc der au menu principal. 

Pour navlguer dans les menus d EVIL TWIN, utitisez le stick analogique. 
Vos choix apparaissem en blanc on entour s d un petit efFet magiqne. 

Pour valider votre s lection appnyez sur<Bouton A>, 
pour revenir en arri re appuyez sur <Bouton E>. ^ 

Dans tons les menus, le stick analogique vous 
permet de d placer le curseur et de s lectionner les diff rentes options. 

Nouvclle purtie : S lectionnez n Nouvelle partie 11 

pour comtnencer une nouvellc partie. 
Si un VM" est correetement ins r et qu il ne eontienf 

pas assez d espace pour sauve garden un message s affichera 

pour vous pr venin 
Vous pourrez ensuite sauvegarder certains moments du jeu. 1 

Voirchapitre "LES SAUVEGARDES / CHARCEMENTS "1 

Cz£ia- mu\pbfa/bbaen/ dmvs m&ifau/ss 



Continuer partic : Cette option sera disponible si vous avez quitt un jeu en emirs et qu il reste 

de la place disponible sur le "VM“S anquel cas, vous reprendrez votre partic eet endroit. 

Album dc Wilbur : Une fois Wilbur rencontr dans le monde de Tsoult i, vous pourrez sau~ 

vegarder la progression de I aventure et c est ici que vous pourrez d cider quelle sauvegarde 

reprendre parmi 4 disponibles. Voir chapitte '* EES SAUVECARDES / CHARGEMENTS 

R glage dcs sous-titres 
Choix de la langue affich e en sous-titre. 

¥ S lectionnez ,T Canal "pour choisir mono ou st r o selon 
les possibilit s de votre 11 viseur. 

¥ S Jectionnez pt Mustque Tl pour augmenter 
volume sonore des musiques I aide de 

¥ S Jectionnez ” Dialogues " pour choisir la 
des dialogues. 

¥ S lectionnez “ Amblances M pour augmenter uu 
de ]a eroix multidirectionnelle. 

Dans ce menu vous aurez la possibilit d effectuer 
quelques r glages a fin que votre jeu fonctionne 
dans les meilleures conditions. 

Clique/ sur te choix qui vous convient : PAL 50 

ou 60 Hz, 

i&ty'lag&S' a udtib : 

menu apHon j : 

ex vmi&q&Ss [pUL&& : 
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d father pendant la partie ou emp cher le 

Vous ne pouvez pas ace dor directement au menu 
" Options ,f en cours de jeu, vous devez retoumer au 
menu principal. 

Attention : ms rez toujours le " vibration paett aans le conneeieur d extension 2 de h 
_ _ _ _i J. _ r% a! tC* "1 Ani H-m-i mm «-$.A -n JfS 1a AAnnaofdlir 1 it Tl i*» ihl 3 J’TLiTI 1 I P Tlfl t _ .     

buck Anaiogique : permet de se d placer 
Croix Multidirectionnelle : permet de d placer la cam ra de haul en bas 
Boutons D et G : permettent de d placer la cam ra de gauche droite 
Boutons X+A : permettent dc se transformer en SuperCyp 

cR4tytaq&S' de& cantedUe& : 

S lectionnez ici 1c type de contr les que vous souhaitez I 
pour contr ler Cyprian, 4 sont disponibles, a i ns i que 
l activation ou non du " vibration pack ", st ceiui-ci est 
pr sent dans la manette. 

Contr Ics pur d faut : 
Bouton X : permet de purler un interacteur ou d utiliser un m can is me 
Bouton Y : permet de passer de la vue objective la vue subjective et r ciproquement 
Bouton A : permet d actionner Cyprien (sauter, s accrocher, grimper) 
Bouton B : d clenehe le tir au lance-pierres de Cyprien 

Sllrt Anai-jgrqut 
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LE88AVVEGARDE8/CHARGEmEHTS 

Sc stf/wibetyO/td&s/ : 

Lc jeu Evil Twin n ccsRttc la pr sence d un 'VM" dans l extension 1 de ]a maneite 

Dreamoasi pour sauvegarder la progression du joueur. 

Afin de pouvoir sauvegarder une partie, i\ cat n cessaire que Cyprien trouve d abord un bonus 

,f appareil photo Wilbur I attendra dans un endroit dc chacune des huit leg. C est seulement 

eet endroit que Cyprien pourra donner Wilbur son bonus n appnrcit photo T\ en change du 

droit de sauvegarder sa progression dans 1 a venture. 

Ces sauvegardes sont directemeot r pertori es dans 3 album de Wilbur partir duquel vous pouvez 

charger une sauvegarde en appuyant sur c Bouton Start> durant !e jeu ou partir du menu principal. 

Attention : ebaque fois que vous abordez une nouvelle le, Wilbur op re 
une sauvegarde automalique et gratuite de votre arriv e. Ceia vous vitera dc g cher 

des bonus " apparcil photo ", 

LfeaJlines dc Tsoull i : Ces Junes sont en fait des homes partir desqu ell es: Cyprien repartira 
si vous perdez une vie en cours de niveau. Elies ne s actionnent que lorsque Cyprien passe au travers. 
Si vous perdez une vie, vous serez ramen la derni re Iune 
que vous avez travers e. 
Came Over ; Si vous perdez routes vos vies (Game Over), 
iejeu vous propose de continuer en appuyant sur " Continue 11. 
Cela vous ram nera au d but du niveau que vous avez commenc . 
Vous pourTez faire cela trots fois. 

Infra Game Over : Une fois vos 3 " Continue tf puis s, vous entrez dans la zone de I infra 
game over, Vous ne pourrez repartir qu partir d une sauvegarde de Wilbur, Prenez done bien 
soin de sauvegarder votre progression aupr s de Wilbur. 

cb£^e/ 

d titva ps& vi/bes s a iv y- e^ a vd/6 e^ : mrnmxn^^mw 
,. CS ~ oil 

k 
wrnmi &mn 

os ■ m 

A partir du menu principal, vous pourrez acc der 
n I album dc Wilbur IH et choisir quelle sauvegarde 
reprendre - si vous en avez d j effectu e au moins 

une en cours de jeu, 
Vous pouvez aussi charger votre demi re sauvegarde 

sans passer par 11 1 album de Wilbur Pour eda, 
il vous sufTit de s lectionner " Continuer I avenfurc ", 

Une fois en cours de jeu, vous pourrez aussi s lectionner - * 
" 1 album de Wilbur ”, en appuyant sur <Bouton Start>, et recharger une 
des 4 sauvegardes disponibles, 1 encore, si vous en avez d j effects! e an moins 

une en cours de jeu. m\ 

Note : il vous faut 13 blocs tn moire disponititcs sur votre VM pour sauvegarder la progression de 1 avcnlure ! 

J 

■ ;Va:ii ft,!,, 
ImbcLi IfruU pL U* 

Ml* *f "J JJ-p3p* 
^J/fcT duf- pip; 

OM, 
ft]!, art crjjy py tsos m 

W lil^a jaur, becli 
UM Wf fa nel ifi£\ 

e oahle v : 

Un rappel des principaux objectifs de chaque le ainsi 
que des contr les est disponible tout moment dans le 

" Ctthier de Cyprien ”, 
Les objectifs apparaissent et se grisent au fur et 
mesure de votre avanc e dans lc jeu. 
Pour acc der au 11 cahier de Cyprien appuyez sur 
<Boutun Start>, puis faites d filer les menus jusqu au 
,T cahier de Cyprien ” avec <boutun et <boutou G>. 
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SiS p4>i/ft/Vs; d* bnt&vvo^wVb&n? : 

Un doutc estsi vite arriv . Les points d interrogation sent ici pour vous aider. Its sont 
vos amis, ils contiennent des messages destin $ faciliter votre qu te et done, du coup, 
votre existence. N h sitez pas vous r f rer ces points d interrogation si le doute 
vous assaille. Les premiers points, c est- -dire ceux de 1 "le des Demis, se d detichent 
en appuyant sur <Bouton X> Les autres se d denchent en appuyant sur <Bouton Actio n> 

CQrrTRf)LER.CYPRJETT & SVPER£YP 

d/&p/bwc/&m/&n/b& de* ba s e/ de p r 

n est un enfant ni facile, ni difficile mais il supporte mal 
tons deux morts le jour de son anniversaire. 

sent-il, de ce fait, quelque peu responsable. Ton]ours cst-il que leur 
a giandir plus vite que pr vu et pas de la met lien re mani re qu il 

soil. 11 n est pas ton nant que dans des conditions parodies, Cyprien ait 
s iseder, incapable de partager ses soufifances. 

Four d placer Cyprien, 
utilisez 3e stick analogique 

dans la direction de votre choix. 

1#, 
Pour faire sautcr Cyprien, 
appuyez sur <Bouton A>. 

♦ * 40 

Pour acerochcr Cyprien au rebord de la plupart des parois*sautez 
dans la direction de la parci avec <Bouton A> et le stick analogique. 
Cyprien s accroche automatiquement, Pour remonter, appuyer sur 

<Bouton A> * 

Pour se transformer en SuperCyp, 

appuyez simultan ment sur <Bouton X> et <Bouton A>, 

*-&&& ce>j£j2AA^n^ : 

Pour tirer au lance-picrres en vue objective, 
appuyez sur <Bouton B>, (contr le par d faut) 

Pour tirer au lance-ptcrres en vue 
subjective, appuyez d abord sur 
<Bouton Y>, visez avec le centre de 

] lastique, puis rel chez <Bouton B> pour tirer le projectile Du 
temps de pression sur 1c bouton B d pendra la puissance du tir. 

Pour titiliser l attaque rod o de Cyprien, 
appuyez sur <Bouton X> pendant un saut. 
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&& aA>t/i<Pfvs^ pswvt/lc/UstisesvesSs de c^Lt$/p/vis&yt/ : 

ftEsr^anieT'^Ti^la—- 
direction de la paroi uvec le stick analogique. 
Cyprien s accroche automatiquement 

Vous pouvez ensuite le d placer en utilisant toujours le stick analogique. Pour 
vous d crochet appuyez sur <Bouton A>. 

Four parlrr^QTr in tera etc u r t plaegrCyprien prrdg lui et appuyez-* 
cBoutmi X> (action). 

Fuur urnm im w mbimw, pteem cyprijatpr a da 
sur < Bouton X> ou activez-le avec un projectile du lanee-pierres ou 
bien encore touchezde. 

Tour dfinner un dbj&r, rT"rez vbuTW chap it re 
LES OBJETS B AVENTURE et L INVENTAIRE 

Chacun salt qu en r alit Cyprien cache unc double identit * II pent 
se transformer en un 

v ritable guerricr aux pouvoirs redoutablcs et la force infinite SuperCyp Fait alors son 
apparition, Anim d une f roce envie de se battre et de casser tout ce qui butigc, il peut atissi 
accomplir des performances physiques d fiant les tor de la gravit. 
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S2 dd'p/tafc&m&ivt/Ss de; base, des S uspesvc€^/ps : 

Pour d placer SuperCyp, utilisez le stick analogique." 

Pour se transformer en Cyprien, appuyez simultan ment 
sur <Bouton X> et <Bouton A>. 

Pour faire sauter SuperCyp* appuyez sur <Bouton A> 

(conlr le par d faut). 

Pour utiliser le ,f flap flap ", appuyez r guli rement 
sur<Bonton A> apr s avoir saut. 

^ r,JC^r liniment CH-Sim^r ».-p it imnmir n rmnirr 

d avoir dca bonus SuperCyp en votre possession, Unc jauge repr sentant le nombre <ic hoims 
SuperCyp restant avant le retour en Cyprien vous permet de g rer efflcacement ce param tre. 
Cette jauge descend progress! vemerit, in me si vous n tes pas en SuperCyp. 

c^esSs osUatfue&s des SuspeA^J^sps : 

Pour utiliser le rayon de la mart, appuyez sur ^Bouton \>7 
et maintenez-le durant le temps n cessaire la formation du rayon, 

Co t eti bonus SuperCyp : moyen, D g t : important. 

Pour utiliser la boule de few, appuyez sur <Bouton B>, 
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et maintenez-Ie duraut le temps n cessaire pour obtenir la faille voulue, 
puis rel chez pour tirer le projectile. 
Co t en bonus SuperCyp : petite, gratuit ; yrosse, important, 
D g t : petite, faible ; grosse, important. 

JPour faire 1 attaque rod a, ii faut ire en vol, 
et appuyer sur <Bouton X> (contr le par d Taut) 
Co t en bonus SuperCyp : moyen, D g ts : fat hie. 

&S' d& Q€U¥¥V&VW l 

Afin de mieux valuer 1 espaee, vous avez la possibilit tie faire baseuler la cam ra verticalement 

(haut/bas) et lal ralement (droite/gaudie). 
Pour ce faire, utiliscz la croix multidireclionnelk pour la cam ra verticale, et les boutons 

□nalogiques <Rmiton D> et <Bouton G> pour la cam ra lat rale. 

1X8 4 PQVV0IR8 BES C0PAIHB 
Vous pourrez faire connaissaucc avec les copains de Cyprien en pages 54, 55, 56.1! existe 4 pouvoir. 
sup pi mentaircs donn s par chacun des 4 copams de Cyprien au fur et mesure de sa progressioi 
dans 1 avsmture. Pour s lectionner I attaque eopain parmi cedes disponibles 
(au d but du jeu vous n en poss dez aucune), utilisez la eroix multidircetionnellc droite. 

€ubbwq/W& ^Vi/nc&tvV : 

Gr ce aux graines magiques da Vincent, Cyprien peut emprisonner ses 
adversaires dans un puissant gaz paralysant ou bien, si le terrain le perm el, Taire 
pousser une graine soufflante pouvant servir 11 d ascenseur v g tal r. Les endroits 
o la graine peut- tre plant e sont repr sent s par une texture partieult re, 

at bay u ^ : 

Projeter avee son lancc-pierres friandises de Jocelyn permet Cyprien 
d emprisenner ses advetsaires dans des bulies de chewing-gum gluantes. Cyprien peut 
diriger pendant un certain temps la bulle el I interacted (ce qui peut indirectement per- 

mettre de d denchcr des intemipteurs ou de pousser certains objets). 
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wbUM^we/ d& §iSp/(vo/n^ : 

Ce projectile volant permct d aetiver des m canismes each s dans le d cor ou de 
d truire silencicusemem et discr ternem des personnages distance, avee pr cision. 

^ atta^u& cl e S) &/wUb ; 
a 

Les g n rateurs de champs dc force sont des merveilles teehnologiques qui, 

une fois tlr s sur le sol, perm cl tent de se prot ger si Cyprien entre I int rieur. 

IE existe aussi des endroits o ces g n rateurs permettent de or er des platcs-formes 
temporal res, Ce sont des zones dites I tales pour Cyprien 

(lacs de lave, vide interstellaire, t n bres abys&ales ). 

Chaque fois que vous lib rez tin copaiit, vous gagnez une attaque copaln qua vous 

pouvez tester dans un niveau sp ciaicmciit con u pour cela. Pour ace tier ces niveau* 

(I par attaque cop win ), il suffit d acc der la carte, puis de s lecfionuer I Je de Ja 

D mic, Un menu interm dialre vous permettra ators d acc der an niveau d entra nement 

de I attaque copain que vous venez de gagner. Bien entendu, Jes nlveawx sont ferm s si 

vous it avez pas 1 attaque copain qui lui correspond. 

LES BOn^S 

) bafvw& Sup^i^i^p : w 

Ces bonus permertent au joueur de se changer en SuperCyp. Quand il n y en a 
plus de disponibie, SuperCyp se retransforme automatiquement en Cyprien I 
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&} && d& s&Lfifr : 

Exislants en deux formats (1 ger et moyen), ces bonus permettent 
au joueur do r cup rer de I nergie. 

o) ^£L & 1 u p : 

Ces bonus permettent d augmenter le nombre de vies du joueur dc I 

65 & a fiu/s ci£ e^tynij/ ; 

Ces bonus permettent, selon le nombre d convert, de regagner de 1 nergtc, voire 
des vies suppl mentaircs la fin d un niveau. Attention, une fois une le 

quitt e, ces bonus r apparaissent, a Fin do vous permettre dam liorer 
ult rie are me nt votre score. 

e s hijnU'& Q/p/ptf/vesi/t pA&b& : 

Ces bonus sont n cessaires la sauvegarde de la progression de Cyprien dans le 
jeu, Gr ee cet appareil, Wilbur prendra une photo de notre h ros ct enregistrera 
sa progression sur le VM Mais il faudra avant tout trouver Wilbur ! 

# 
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LE8 QBJET8 D'AVErjTURE 
ET L’rrTfVEryTflTRF 

Lots de votrc voyage sot la mer de Tsoull i, vans serez amen trouver dcs objets importants 
pour la suite de 1 aventure. Ces objets seront imm diatement plac s dans votrc inventaire 

(accessible en appuyant sur <Bouton Start>) d s que vous pas«ierez dessus et dispara troni 
apr s usage, Ces objets scrviront essentiellement d bloquer certains passages, En voici 

quelques exemples ; ©Ce filet rempli de lucioles permet Cyprian de p n trer 
dans des endroits sombres, 

■ La Carte du Navi gate ut Gens, vestige de I ancien monde, 
cache des informations bien utiles pour qui salt la lire. 

Cette trailge m eunique est capable de syst matiquement 
r p ter tout ce qu elle entend. 

11 y a deux types d objets trouver. Ceux qut actionnent une panic du d cor ou un autre objet (portes, 

fen tres, conduits, chiens en fa ence ) et eeux que vous devez tapportcr un personnage. 

Pour d finir 1 objet que vous avez en main, done 1 objet que vous pr senterez un interacteiir 
ou que vous uiiliserez en appuyant sur la touche action, s lectionnez la page de I inventaire en 
appuyant sur <Bouioit $Uri> en cours de jeu, puis placcz le curseur de s lection sur I objet 

choisi et appuyez sur <Bouton 

aventure s Icctionn . 

Une fois 1 objet en main, appuyez sur le bouton action pour actionner une partie du d cor ou un 
autre objet, S tl s agit d un objet rapporter un personnage, il suffit d avoir I objet en main et de 
sc diriger vers le personnage cn question, Une cin matique sc d clencheru alors automaiiquement. 
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LE8 UPGRADES BE LAHCE-PIERRE8 

M existe 5 " am liorations " du la nee-pierres de Cyprien perdues dans le mondc 
de la mer de Tsoull i. A vous de les trouver 

3) Les " bilies de plumb " : 4) La poign e de tlr rapide i 

augmentent la puissance du projectile. augments h cadence de tii 

I 5) Les hillut rev lumen! caoutchouc ; 

■ rebondissent sur les surfaces. 
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1) e& Demi'S : 

Habitants de I °le des Demis, les Demis ont la 
particular it d tre coup s en deux, R put s pour 
I cur manque de jugeote, its croient que leur tat est 
la cons quencc d une mal diction et que seul la 
grande Zip cue pourra nouveau les i unifier, Cc 

qui, bicn entendu, est compl tement faux. 
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Z ) SSe# ; 
Les Gens vivent bord d une gigantesque cit flottante, 
Gensville, et circulent bord de bateaus parapluies 
dont la toife est si solide quelle peut r sister 
n importe quelle intemp Tie, Le peuple Gens cherche 

tout un endroit o vivre tranquil lenient, loin 
des Egoutiers (cf. Egoutiers) et done 

me. Mais, malgr In I gitimit du dai 
exag r ment peureux et parano 

Seuls rescap s d une ancienne cit engloutic par ie raz-de-mar e 
qui donna naissanee la raer Tsoull i, les Volants 
vivent bord d une tiurme cit volante rtumm e Volville. 
Ces a& de la voltige n out que tr s peu d informations sur 
leurs engines et ils survolent sans rel die la surface de la 
mer la recherche d un queleonquc J ment qui leur 
permettrait d en savoir plus. 

2 ) cWiMw, 

Ik Jim Wilbur est un personnage t range, en ce 

5Cns Qu d vit 1 cxi rieur du monde de 
Tsoulli. La plupart des peuples el des 

.habitants du monde ignored son existence. II sera char- 

g par son ami Lenny de s occuper de Cyprien, une t che 

que 1 1 phant n est pas du tout pr t assumer n ayant ni 

I esprit ni la patience pour ce genre de choses. Mais il a 
aussi conscience de I importance de son r le. Sans luL 

Tfioutl i est fichue. II est la derni re or ature libre qui se 

souvieune encore du monde tel qu il tait avanl d il 

deviendra pour Cyprien une source in puisable 

d informations, de conseils et de f confort. 

Lenny est le fid le compagnon et confident de Cyprien. M me s il 
n a rien d un nounours mignon ou ordinaire, il poss de n anmoins 
des vertus dont Cyprien ignore encore les valeurs. Issu de la grande 
famille des Nounours, Lenny choisit tr s 11 I avexiture pint t que la 
vie p p re de la plupart de ses cousins. Il parcourut de nombreux 
pays, v cut nombres d a ventures exaitantes et parfois rocambolesques, 
avant de prendre sa retraite aupr & de Cyprien. 

52 
53 



3) v ^e'tvs' : 
Le Dr Gens est sans doute la plus grande sommit en 
mati re d exploration et d ttroh~&iogic de la cit des 

Gens. Tout cornme le contour des Volants, il a la 
profonde conviction que les Gens et les Volants sont 

issus du m me peuple dont I ancienne cit I gendaire 
ful balay e par le cataclysme qui engendra Tsouil i. 
Ainsi, il parcourt le monde la recherche d une preuve 

qui lui permettrait d tayer sa th orie. 

(dit ^ Vi nc c' a u 

Ce qui frappe chez Vincent c est son calme et son silence. 

raiment beaueoup et Tenvienl cause de son 

toute chose mais aussi parce qu il a su rapidement 

absence de $es parents en que I que chose de 

pect de tn nature et des animaux. 
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D aueun pourrait dire que Jocelyn est un gros goinCre qui ne 
pense qu son estomac. Ce serait mal eonna tre son estomac. 

Car s il est vrai qu il aime bien manger, il n en est pas moms 
d nu dc go t. II est capable d appr cier aussi bicn une bonne 

sucrerie qu un bon plat et ses go ts, bien qu ckctiquesT sont 

bien tablis, cc qui le difT re de la poubelle. 

St d^k wivQy (di t 

d borde d humour ct n arr te 
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Ce peuple b te, violent, sale et visqueux fait partie de ceu ^ue 

s approprient les d bris de 1 anciert monde flottant la surface 
de Tsoull i. Les Croupis r cup rent, re eye lent et profitent des 
formidable^ ressources qu offre la surface de Tsoull L 
Le d tritus constitu© la majeurc partie de leur 1 merit et rls 

ferment I arm e principale du Ma tre. 

(d/VL? au *§&&&&} 

David est 1 arch type du petit gar on vif, tr s sportif mais 
particuli rement turbulent et casse-eou, 11 se prom tic toujours avec 
plein d'ustensiles sportifs dont son mmchaku en mousse qu j| affectionne 
particuli rement. 

LES Enrols DE CYPRJETf 

1) ^fflUz/vt/ves 
Ces dro des, mont s sur de graitdes chasses. parcourenf 
la mer Tsoull i cl 1 aide dt leufs'giiiiids bras 
tout ce qui tra ne la surface de l eau pour s assurer de 
la disparition d Finitive de l aucieti monde. 

Le Ma ire est le grand m chant de certe a venture, 

1 ancien monde pour en faire une mer morte. 
noire et d sol e. Gr ce ses Ego inters et ses 
pouvoirs magiques, il exerce un contr le 
permanent sur I uni vers et sur ses habitants. 

LES INDICES D'AVEfl 



TURE. 
Attention, ne consuiter que si vous tes bien coinc . 

1}"le des Demis 
L, il s agit surtout de bien corner Wilbur el de bien s entra ner aux diff rents mouvements de 

Gyprien et de SuperCyp. 

2) flle de Vincent 
Quelque part, il doit y avoir une araign e qui en sail long sur ] histoire de cette le. Ensuite, il va 

s rement falloir trouver mi filet each 

3) Gensville 
Seul le Capitaine Gens salt ce qui ne va pas sur le bateau. IE s agit de bien 1 center el de prendre des 

notes ear entre les sv rli, le goumail, I ancre et le rtavigateur, c eat un sacr bazar. 

4) “le de Jocelyn 
11 Taut 4 mgr dients pour parfaire la recede qui lib tern Joce du gras Joee 
4 mgr dients, plusicurs portes a ne devrait pas tre soreier tout cela 

5) VoJvLIIe 
IE faut d abort! se rendre au poste de pilotage. Ca devrait pouvoir tre facile, apr s c est uue autre 

histoire 

6) °le de St phane 
Soufflez un pen Bien, main tenant regards le prof et dires-vous qu il va falloir lui prendre son 

stylo. Marrant, non ? 

7) ^le de David 
Souffle/, beaucoup Mieux Sayez-vous comment mettre une chandi re cn surchaufTe 7 

Non 7 Et bien je vous sugg re de bien confer le Dr Gens alons ! 

8) Loren Darjth 
Bon ben Que vouEc/ que je vous disc, hein ? Va bien falloir y rentrer dEins cette lour, non ? 

nOTES 


